
Informatyka kl. 4a 

 

 Poproś rodziców o pomoc w ściągnięciu programu Scratch, który jest darmowy,  

https://mit-sratch.softonic.pl/?ex=BB-1171.0 

a następnie wykonaj, zapisz i prześlij mi wykonane ćwiczenia na e-mail: beata.zych4@wp.pl 

 

 ćw. 1 str. 87 

 Przeczytaj rozdział 4.3. "Niech wygra najlepszy" str. 88-94 i wykonaj opisaną w nim 

grę o tabliczce mnożenia. Zapisaną grę prześlij mi na pocztę. 

 

 

Życzę miłej zabawy całej rodzinie. 

P.S. A może wymyślicie jakąś inną grę? 

https://mit-sratch.softonic.pl/?ex=BB-1171.0

